
	

	

	

	



	
L’archéologie	est	une	discipline	à	la	croisée	des	sciences	humaines	et	des	sciences	«	dures	».		
L’archéologue,	à	partir	de	traces	matérielles	laissées	dans	le	sol	par	les	populations	qui	nous	ont	
précédées,	met	en	œuvre	des	techniques	et	des	approches	diverses	pour	faire	parler	notre	passé.		
	
Les	questionnements	amenés	par	les	nouvelles	recherches	apportent	donc	à	chacun,	petits	ou	grands,	une	
ouverture	et	une	réflexion	sur	d’autres	modes	de	vie	et	sur	les	cultures	qui	nous	ont	précédées.		
	
Les	actions	de	médiation	menées	par	le	service	départemental	de	l’archéologie	de	la	Dordogne	offrent	au	
public	par	le	biais	d’interventions,	de	visite	de	sites,	d’expérimentations	et	des	ateliers	scientifiques,	la	
possibilité	d	’approcher	les	démarches	engagées	par	l’archéologie	contemporaine	pour	analyser	et	faire	
parler	les	traces	du	passé.	
	
	 	









	

	 	



	

	

	



	
«	La	Préhistoire	de	A	à	Z	/	Le	Néolithique	raconté	aux	
enfants	»	
	
Exposition	
	
15	panneaux	de	80cm	x	200	cm		
Un	ensemble	de	Fac-similés	
	
C’est	une	exposition	scientifique	conçue	pour	le	jeune	public.	
Conçue	comme	un	abécédaire,	l'exposition	égraine	les	lettres	de	
l'alphabet.	A	travers	elles,	les	mots	s'enchaînent	et	présentent	aux	
enfants	les	thématiques	liées	à	la	Préhistoire	et	plus	
spécifiquement	au	Néolithique,	comment	ils	s'habillaient,	se	
logeaient,	les	animaux	qu'ils	élevaient,	les	rites	funéraires,	etc.	
	
Elle	présente	des	objets	fac-similés	et	permet,	de	façon	ludique	en	
faisant	appel	aux	sens	et	en	multipliant	les	approches	(jeux,	
observation,	manipulation,	écoute,	découverte,	toucher…)	
d’aborder	une	période	peu	connue	du	public	:	le	Néolithique.	
	
A	partir	de	:	CM1	
Durée	mini	:	1	h		
Nombre	d’utilisateurs	max	20	personnes	
Espace	:		Salle	dédiée	/	Tables	/	petite	vitrine		
	
	
Les	objectifs	pédagogiques	généraux	
Découvrir	les	objets	du	passé	et	comprendre	leur	usage	et	leur	fonctionnement	
Connaître	le	nom	des	outils	et	y	associer	une	fonction	
Reconnaître	des	moments	de	vie	dans	le	passé	pour	les	comparer	avec	ceux	du	présent,	
Se	repérer	dans	la	chronologie	Utiliser	un	vocabulaire	temporel	précis		
	

	
	
	
	
	 	



Jardin	Néolithique		
Outil	pédagogique	de	plein	air		

Le	jardin	Néolithique	est	une	espace	pédagogique	de	plein	air	d’une	surface	de	140	m2	dans	le	parc	du	
domaine	départemental	de	Campagne	un	espace	ou	le	public	est	conduit	à	la	rencontre	des	premiers	
agriculteurs	de	la	préhistoire,	il	permet	de	:		

Découvrir	l’environnement	végétal	du	néolithique.		
Découvrir	les	différents	modes	alimentaires	de	la	fin	de	la	préhistoire.	
Découvrir	les	différentes	plantes	sauvages	et	cultivées.	
Avoir	une	approche	sensorielle,	culinaire,	gustative,	manuelle,	technique.	
Découvrir	et	essayer	des	outils	et	techniques	(semer,	planter,	débroussailler,	récolter).	
Découvrir	par	le	biais	d’ateliers,	quelles	plantes	sauvages	et	cultivées	étaient	utilisées	au	Néolithique	dans	
la	fabrication	d’outils,	de	vêtements,	de	vanneries.	
Evoquer	des	sciences	de	l’archéologie	:	palynologie,	carpologie,	dendrochronologie….	
Découvrir	par	l’expérimentation	technique	et	scientifique	l’histoire	partagée	de	l’homme	et	de	son	
environnement,	l’histoire	des	jardins	
Développer	la	réflexion	sur	la	relation	de	l’homme	à	son	environnement,	et	l’écocitoyenneté				
	
A	partir	de	:	CM1	
Durée	mini	:	2	h		
Nombre	d’utilisateurs	max	25	personnes	

	

	

	

	

	

	

	

	

	



«	Porte-monnaie	»	
Valise	pédagogique	
	Une	approche	des	sciences	de	l’archéologie		
	
	
Développée	en	collaboration	avec	le	Musée	Vesunna	de	Périgueux	l’Université	Bordeaux	Montaigne,	cette	
valise	pédagogique	a	pour	objectif	de	faire	découvrir	la	numismatique	et	particulièrement	les	monnaies	
gauloises.	Les	utilisateurs	pourront	se	familiariser	avec	la	notion	de	monnaie,	mais	également	conduire	
l’étude	complète	d’un	lot	de	monnaies	grâce	au	mini	laboratoire	et	aux	documents	d’accompagnement	mis	
à	disposition.	Enfin	ils	pourront	faire	de	l’expérimentation	en	frappant	leur	propre	monnaie.		
Déroulement	de	la	séance	
	
•	Présentation	générale	de	la	discipline	par	la	discussion,	la	manipulation	de	matériel	
archéologique	et	le	visionnage	de	vidéos	scientifiques.	
•	Recherche	documentaire,	à	l'aide	de	différents	documents	scientifiques	et	techniques			
•	Analyse	des	monnaies	au	laboratoire	(	mesures,	dessin,	étude...)	pour	
préciser	la	nature	du	site	et	sa	datation.	
•	Interprétation	et	synthèse	sur	l’histoire	du	site	à	partir	des	hypothèses	formulées	par	le	
groupe.		
	
	
A	partir	de	:	6eme	
Durée	mini	:	1	h30		
Nombre	d’utilisateurs	max	20	personnes	
Espace	:		Salle	de	classe	réaménagée	par	ilots	de	4	élèves					
	

	

	

	

	

	

	

	



			
	

«	Découvrir	le	Néolithique	»	

Jeu		
	
	
Conçu	avec	l’équipe	de	médiation	du	Pôle	d’interprétation	de	la	Préhistoire,	cet	outil	se	présente	comme	
un	 jeu	 de	 plateau.	 Chaque	 participant	 doit	 effectuer	 plusieurs	 actions	 (construire,	 cultiver,	 élever,	
façonner)	afin	d’implanter	 sa	 communauté	 sur	un	nouveau	 territoire.	 Il	 s’adresse	au	niveau	primaire	et	
collège.	Il	permet	de	découvrir	cette	période	et	ses	particularités	tout	en	s’amusant.	
	
A	partir	de	:	6eme	
Durée	mini	:	1	h		
Nombre	d’utilisateurs	max	20	personnes	
Espace	:		Salle	de	classe		

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	 	



	 	



	

	


