
OUTIL DE POSITIONNEMENT ENSEIGNANT Animation pédagogique  

Début de parcours / Fin de parcours 

Avant d’évaluer vos besoins (du niveau 1, pas de compétence particulière, à 5, excellente maîtrise), vous pouvez essayer de vous situer sur les 8 

axes de développement professionnel abordés dans la page dédiée. Ce positionnement est personnel, il a pour objectif de cibler les points qui 

vous paraissent prioritaires et de faciliter votre navigation. Vous pourrez le reprendre en fin de parcours pour mesurer l’effet de votre activité et 

repérer les axes qui restent à améliorer. Le site de l’École des sciences https://www.ecole-des-sciences-bergerac.com/ propose de nombreuses 

ressources pour approfondir la question et nous restons à votre disposition en cas de besoin olivier.gagnac@ac-bordeaux.fr 

 

Connaître, utiliser, construire des outils facilitant 

la mise en oeuvre de cet enseignement 

Se sentir à même de mettre en œuvre un 

enseignement des sciences fondé sur 

l’investigation 

Savoir développer le goût des élèves pour la science  

Être capable de stimuler la curiosité et la créativité des 

élèves 

Mener un projet collaboratif sur 

la programmation créative et la 

robotique 

Maîtriser les enjeux liés à 

l’enseignement de la programmation  

de la  

Connaitre les notions de base de la programmation 

Connaitre quelques langages 

de programmation 

(programmation créative, 

robots) 
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https://www.ecole-des-sciences-bergerac.com/programmation-et-robotique
https://www.ecole-des-sciences-bergerac.com/
mailto:olivier.gagnac@ac-bordeaux.fr

